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I. Комплекс основных характеристик программы 

1.1 Пояснительная записка 

 

Рабочая программа дополнительной общеобразовательной программы по 

«Робототехнике» предназначена для организации дополнительных занятий обучающихся 5-9 

классов в  МОАУ 

«Твердиловская ООШ». 
 

Реализация программы обеспечивается нормативными документами: 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ (ред. от 31.07.2020) «Об образовании в 

Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.09.2020). 

2. Паспорт национального проекта «Образование» (утв. президиумом Совета при 

Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам, протокол от 

24.12.2018 № 16). 

3. Государственная программа Российской Федерации «Развитие образования» (утв. 

Постановлением Правительства РФ от 26.12.2017 № 1642 (ред. от 22.02.2021) «Об 

утверждении государственной программы Российской Федерации «Развитие образования». 

4. Профессиональный стандарт «Педагог (педагогическая деятельность в 

дошкольном, начальном общем, основном общем, среднем общем образовании), 

(воспитатель, учитель)» (ред. от 16.06.2019) (Приказ Министерства труда и социальной 

защиты РФ от 18 октября 2013 г. № 544н, с изменениями, внесѐнными приказом 

Министерства труда и соцзащиты РФ от 25.12.2014 № 1115н и от 5.08.2016 г. № 422н). 

5. Методические рекомендации по созданию и функционированию в 

общеобразовательных организациях, расположенных в сельской местности и малых городах, 

центров образования естественно-научной и технологической направленностей («Точка 

роста») (Утверждены распоряжением Министерства просвещения Российской Федерации от 

12 января 2021 г. 

Внеурочная деятельность является составной частью образовательного процесса и 

одной из форм организации свободного времени обучающихся. В рамках реализации ФГОС 

ООО внеурочная деятельность — это образовательная деятельность, осуществляемая в 

формах, отличных от урочной системы обучения, и направленная на достижение 

планируемых результатов освоения образовательных программ основного общего 

образования. Реализация рабочей программы занятий внеурочной деятельности по 

«Робототехнике» способствует общеинтеллектуальному развитию личности обучающихся 5-

9 классов. 

             1.1.1 Направленность(профиль)программы–технологическая 

1.1.2 Актуальность программы: современный уровень развития науки и техники 

способствует тому, что человек нуждается в больших знаниях и умениях. Для их получения 

требуются новые области знаний на тех этапах, на которых ранее это было невозможно. В 

нашем очень быстро развивающемся мире робототехника играет огромнейшую роль. Сегодня 

существует масса роботов начиная с тех, которые производят в обычной промышленности, 

для выполнения различных механических задач, поисково-спасательных роботов, которые 

спасают жизни людей, ползая под обломками разрушенных строений. Лего – роботы были 

разработаны на основе конструктора Lego и новейших технологий в области робототехники и 

получили название Lego-роботы. Робототехника дает возможность получения 

дополнительного образования, решает задачи развивающего характера, здоровьесбережения. 

             1.1.3 Отличительные особенности программы: 

Знания, полученные при изучении программы «Робототехника», полезны для 

обучающихся. При сборке разнообразных элементов Lego в цельную конструкцию, помогают 

развивать у детей креативное мышление, фантазию, воображение и моторику. Для 

обучающихся средней школы конструкторы Lego представляют большие возможности для 

поисковой и экспериментальной исследовательской деятельности, благодаря его технологии, 

а именно: разнообразие деталей, своеобразие креплений. 

             1.1.4     Адресат программы: программа рассчитана на обучающихся 10-15лет. 

1.1.5 Объѐм и сроки программы: программа рассчитана на 1 год обучения. Общая 

продолжительность обучения составляет 34 часа. 



             1.1.6    Формы организации образовательного процесса: 

    Программа дополнительного образования «Робототехника» предназначена для изучения основ 

робототехники, организации проектной деятельности, моделирования и технического творчества 

обучающихся; способствует освоению базовых навыков в области проектирования и моделирования 

объектов. 

1.1.7   Особенности организации образовательного процесса: 

   - Использование методических пособий, разработанных фирмой LEGO для преподавания технического 

конструирования на основе своих конструкторов. 

   - Применение образовательных конструкторов LEGO для обучения учащихся конструированию, 

моделированию и компьютерному управлению. 

   - Использование компьютеров и специальных интерфейсных блоков совместно с конструкторами. 

   - Сочетание развитие индивидуальных творческих способностей и формирования умений 

взаимодействовать в коллективе, работать в группе. 

   - Возможность работы с несколькими возрастными группами. 

   - Использование различных педагогических технологий, таких как обучение в сотрудничестве, проектные 

методы обучения, игровая технология и информационн-коммуникативные технологии. 

   - Организация занятий по подгруппам с учѐтам индивидуальных особенностей детей разных возрастных 

категорий. 

1.1.8 Режим занятий: занятия проводятся 1 раз в неделю, продолжительность – 40 минут. 

 

1.2      Цель и задачи программы 

 

Цель программы: формирование интереса к техническим видам творчества, развитие 

конструктивного мышления средствами робототехники. 

 

             Задачи программы: 

Обучающие: 
Ознакомление с комплектом LEGO Mindstorms NXT 2.0; ознакомление с основами 

автономного программирования; ознакомление со средой программирования LEGO 

MindstormsNXT-G; получение навыков работы с датчиками и двигателями комплекта; 

получение навыка программирования; развитие навыков решения базовых задач 

робототехники. 

Развивающие: 

Развитие конструкторских навыков; развитие логического мышления;
 развитие пространственного воображения. 

Воспитательные: 
Воспитание у обучающихся интереса к техническим видам творчества; развитие 

коммуникативной компетенции: навыков сотрудничества в коллективе, малой группе, 

участие в беседе, обсуждении; развитие социально-трудовой компетенции: воспитание 

трудолюбия, самостоятельности, умения доводить начатое дело ко конца; формирование и 

развитие информационной компетенции: навыков работы с различными источниками 

информации, умения 

самостоятельноискать,извлекатьиотбиратьнеобходимуюдлярешенияучебныхзадачинформаци

ю. 

 

1.3.  Содержание программы 

 

В структуре изучаемой программы выделяются следующие основные разделы: 

Забавные механизмы Звери 

1. Танцующие птицы 1.Голодный аллигатор 
2. Умная вертушка 2. Рычащий лев 

3. Обезьянка-барабанщица 3. Порхающая птица 

Футбол Приключения 

1. Нападающий 1.Спасение самолета 
2. Вратарь 2. Спасение от великана 

3. Ликующие болельщики 3. Непотопляемый парусник 



Курс носит сугубо практический характер, поэтому центральное место в программе занимают 

практические умения и навыки работы на компьютере и с конструктором. 

Изучение каждой темы предполагает выполнение небольших проектных заданий (сборка и 

программирование своих моделей). 

Обучение с LEGO® Education всегда состоит из 4 этапов: 

 Установление взаимосвязей, 

 Конструирование, 

 Рефлексия, 

 Развитие. 

Установление взаимосвязей. При установлении взаимосвязей учащиеся как бы 

«накладывают» новые знания на те, которыми они уже обладают, расширяя, таким образом, 

свои познания. К каждому из заданий комплекта прилагается анимированная презентация с 

участием фигурок героев – Маши и Макса. Использование этих анимаций, позволяет 

проиллюстрировать занятие, заинтересовать учеников, побудить их к обсуждению темы 

занятия. 

Конструирование. Учебный материал лучше всего усваивается тогда, когда мозг и руки 
«работают вместе». Работа с продуктами LEGO Education базируется на принципе 
практического обучения: сначала обдумывание, а затем создание моделей. В каждом задании 

комплекта для этапа 

«Конструирование» приведены подробные пошаговые инструкции. 

Рефлексия. Обдумывая и осмысливая проделанную работу, учащиеся углубляют понимание 

предмета. Они укрепляют взаимосвязи между уже имеющимися у них знаниями и вновь 

приобретѐнным опытом. В разделе «Рефлексия» учащиеся исследуют, какое влияние на 

поведение модели оказывает изменение ее конструкции: они заменяют детали, проводят 

расчеты, измерения, оценки возможностей модели, создают отчеты, проводят презентации, 

придумывают сюжеты, пишут сценарии и разыгрывают спектакли, задействуя в них свои 

модели. На этом этапе учитель получает прекрасные возможности для оценки достижений 

учеников. 

Развитие. Процесс обучения всегда более приятен и эффективен, если есть стимулы. 

Поддержание такой мотивации и удовольствие, получаемое от успешно выполненной работы, 

естественным образом вдохновляют учащихся на дальнейшую творческую работу. В раздел 

«Развитие» для каждого занятия включены идеи по созданию и программированию моделей 

с более сложным поведением. 

Программное обеспечение конструктора ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO 

Education WeDo Software) предназначено для создания программ путѐм перетаскивания 

Блоков из Палитры на Рабочее поле и их встраивания в цепочку программы. Для управления 

моторами, датчиками наклона и расстояния, предусмотрены соответствующие Блоки. Кроме 

них имеются и Блоки для управления клавиатурой и дисплеем компьютера, микрофоном и 

громкоговорителем. Программное обеспечение автоматически обнаруживает каждый мотор 

или датчик, подключенный к портам LEGO®-коммутатора. Раздел «Первые шаги» 

программногообеспечения WeDo знакомит с принципами создания и программирования 

LEGO-моделей 2009580 ПервоРобот LEGO WeDo. Комплект содержит 12 заданий. Все 

задания снабжены анимацией и пошаговыми сборочными инструкциями. 

В программе «Робототехника» включены содержательные линии: 

- аудирование - умение слушать и слышать, т.е. адекватно воспринимать инструкции; 

- чтение – осознанное самостоятельное чтение языка программирования; 
- говорение – умение участвовать в диалоге, отвечать на заданные вопросы, создавать 

монолог, высказывать свои впечатления; 

- пропедевтика – круг понятий для практического освоения детьми с целью 

ознакомления с первоначальными представлениями о робототехнике и 
программирование; 

- творческая деятельность - конструирование, моделирование, проектирование. 



1.3.1 Учебный план 

 

 

5-6 класс 

№п/п  Кол-во часов 

1 Введение в робототехнику 1 

2 Элементы конструктора 2 

3 Сборка моделей 24 

4 Подготовка проектов 7 

 Итого 34 

 

7-9 класс 
№п/п  Кол-во часов 

1 Введение в робототехнику 2 

2 Конструирование 29 

3 Подготовка к соревнованиям 2 

4 Соревнования 1 

 

1.3.2 Содержание учебного плана 

 

5 - 6 класс 

Введение в робототехнику – 1 часа 

Знакомство с ПервоРоботомWeDo, его составляющими частями. 

Элементы конструктора – 2 часа 

Элементы конструктора ПервоРобот LEGO WeDo (LEGO EducationWeDoSoftware): Коммутатор 

LEGO USB Hub, Мотор, Датчик наклона, Датчик движения 

Сборка моделей – 24 часа 

Устойчивость LEGO моделей. Изготовление модели «Танцующие птицы». 

Изготовление модели «Автомобиль» 

Изготовление модели ««Качели для 

птиц» Изготовление модели 

«Порхающая птица» Изготовление 

модели «Карусель» Изготовление 

модели «Подъемный кран» 

Изготовление модели «Непотопляемый 

парусник» Изготовление модели «Спасение 

самолета» Изготовление модели «Рычащий 

лев» Изготовление модели «Умный дом» 

Изготовление модели «Нападающий» 

Изготовление модели «Ликующие 

болельщики» Подготовка проектов – 7 часов 

Проекты «LEGO». Защита проектов 

 

 

7 - 9 класс 

Введение в робототехнику – 2 ч. 

Правила поведение и техника безопасности в кабинете и при работе с 

конструктором. Правило работы с конструктором и электрическими приборами набора 

LEGO WeDo (с примерами). 

Робототехника в России. Демонстрация передовых технологических разработок используемых в 

Российской Федерации. Значимость робототехники в учебной дисциплине информатика. 



Формы занятий: лекция, беседа, индивидуальная работа, презентация, видеоролик. 

Конструирование роботов – 30 ч. 

Основы конструирования роботов. Особенности конструирования Lego – 

роботов. Устойчивость LEGO моделей. 

Изготовление модели «Движущийся 

автомобиль» Изготовление модели «Машина 

уборщица» Изготовление модели «Робот 

охотник» Изготовление модели 

«Перекидыватель деталей» Изготовление 

модели ««Строительный кран» Изготовление 

модели «Непотопляемый парусник» 

Изготовление модели «Спасение самолета» 

Изготовление модели ««Ветряная Мельница» 

Изготовление модели ««Большой вентилятор» 

Изготовление модели ««Весѐлая Карусель» 

Изготовление модели ««Волчок» 

Подготовка к 

соревнованиям – 2 ч. 

Соревнования – 1 ч. 

 

 

1.4     Планируемые результаты освоения курса: 

 

1.4.1   Личностными результатами изучения курса робототехники является формирование 

следующих умений: 

  оценивать жизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения 

собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях отмечать 

конкретные поступки, которые можно оценить как хорошие или плохие; 

  называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своѐ отношение к 
поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей; 

 самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы 

 

1.4.2   Метапредметными   результатами изучения курса робототехники является 

формирование следующих универсальных учебных действий (УУД): 

Познавательные УУД: 

 определять, различать и называть детали конструктора, 
  конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, по 

заданной схеме и самостоятельно строить схему. 

 ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного. 

  перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате 
совместной работы всего класса, сравнивать и группировать предметы и их образы; 

Регулятивные УУД: 

 уметь работать по предложенным инструкциям. 

  умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать 

свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на 

вопросы путем логических рассуждений. 

 определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью учителя; 

Коммуникативные УУД: 

 уметь работать в паре и в коллективе; уметь рассказывать о постройке. 

 уметь работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности. 

 

1.4.3   Предметными результатами изучения курса робототехники является 



формирование следующих знаний и умений: 

- Знание основных принципов механики. 

- Знание основ программирования в компьютерной среде, моделирования LEGO 

- Умение работать по предложенным инструкциям. 

- Умения творчески подходить к решению задачи. 

- Умения довести решение задачи до работающей модели. 

- Умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою 

точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на 

вопросы путем логических рассуждений. 

- Умение работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности. 

 

II. Комплекс организационно-педагогических условий 

 

2.1 Календарный учебный график 

  

5-6 класс 

№ 

п/п 

 

Наименование разделов и дисциплин 
Содержание 

программного материала 

Кол

- во 
часов 

 Введение в робототехнику – 1 часа   

 Техника безопасности и организация 

рабочего места в кабинете информатики. 

Знакомство с 
ПервоРоботомWeDo, его 
составляющими частями. 

Инструктаж по технике безопасности. 
Применение роботов в современном 
мире: от детских игрушек, до 
серьезных научных 
исследовательских разработок. 

 

1 

 
Знакомство с ПервоРоботомWeDo, 

его составляющими частями. 

Знакомство детей с конструктором с 
ЛЕГО-деталями, с цветом 
ЛЕГО- элементов. 

 

1 

 Элементы конструктора – 2 часа   

 Элементы конструктора ПервоРобот 

LEGO WeDo (LEGO 

EducationWeDoSoftware): 
Коммутатор LEGO USB Hub, Мотор, 
Датчик наклона. 

Знакомство с основными 

составляющими частями 

среды конструктора 

 

1 

  

Элементы конструктора ПервоРобот 

LEGO WeDo (LEGO 

EducationWeDoSoftware): 

Коммутатор LEGO USB Hub, Мотор, 

Датчик наклона, Датчик движения. 

Продолжение знакомства детей с 
конструктором ЛЕГО, с формой 

ЛЕГО- 

деталей, которые похожи на 

кирпичики, и вариантами их 

скреплений. Начало составления 

ЛЕГО-словаря. 

Выработка навыка различения 
деталей в коробке, умения слушать 

инструкцию 
педагога. 

 

 

 

1 

 Сборка моделей – 24 часа   

 Устойчивость LEGO моделей. Изготовление 
модели «Стрекоза». 

 

 

 

Сборка и 

программирование 

действующей модели. 

1 

 Устойчивость LEGO моделей. 
Изготовление модели «Стрекоза». 

1 

 Изготовление модели «Карусель» 1 

 Изготовление модели «Карусель» 1 

 Изготовление модели «Автомобиль» 1 



 Изготовление модели «Автомобиль»  

 

Демонстрация модели. 

 

Составление собственной 

программы, демонстрация модели. 

Использование модели для 

выполнения задач, по сути 

являющихся упражнениями из 

курсов естественных наук, 

технологии, 
математики, развития речи. 

 

 

Закрепление навыка соединения 

деталей, обучение учащихся 

расположению деталей в рядах в 

порядке убывания, развитие 

ассоциативного мышления, 

развитие умения делать прочную, 

устойчивую постройку, умения 

работы в группе, умения слушать 

инструкцию педагога 

1 

 Изготовление модели «Порхающая птица» 1 

 Изготовление модели «Порхающая птица» 1 

 Изготовление модели «Рычащий лев» 1 

 Изготовление модели «Рычащий лев» 1 

 Изготовление модели «Умный дом» 1 

 Изготовление модели «Умная дом» 1 

 Изготовление модели «Подъемный кран» 1 

 Изготовление модели «Подъемный кран» 1 

 Изготовление модели «Спасение самолета» 1 

 Изготовление модели «Спасение самолета» 1 

 Изготовление модели «Спасение от великана» 1 

 Изготовление модели «Спасение от великана» 1 

 Изготовление модели «Непотопляемый 
парусник» 1 

 Изготовление модели 
«Непотопляемый парусник» 

1 

 Изготовление модели «Качели для птиц» 1 

 Изготовление модели «Качели для птиц» 1 

 Изготовление модели «Ликующие 
болельщики» 

1 

 Изготовление модели «Ликующие 
болельщики» 

1 

 Подготовка проектов – 7 часов   

 Проект «LEGO и животные». Сборка и программирование. 

Демонстрация проекта. 

Составление собственной 

программы. 

Использование модели для 
выполнения задач, по сути 

являющихся упражнениями из 
курсов естественных наук, 

технологии, математики, развития 
речи. Защита проектов. 

1 

 Проект «LEGO и животные». Защита 
проектов. 

1 

 Проект «LEGO и спорт». 1 

 Проект «LEGO и спорт». Защита проектов. 1 

 Проект «LEGO и строительство». Защита 
проектов. 1 

 Проект «LEGO и транспорт». Защита 

проектов. 
1 

 Итоговое занятие. Разработка, сборка 
и программирование своих моделей 

  

Итого: 34 

 

7-9 класс 

№ 

п/

п 

Наименование разделов и дисциплин  

Содержание программного материала 

Кол

- во 
часов 

Введение в робототехнику – 2 
ч. 

1 Введение в робототехнику Демонстрация передовых 

технологических разработок, 

представляемых в Токио на 

Международной выставке роботов. 

История 
робототехники, от глубокой 
древности до наших дней. 

 



2 Введение в робототехнику. Поколения 
роботов. Классификация роботов. 

Значимость робототехники в учебной 

дисциплине информатика. 

Определение понятия «робота». 
Классификация роботов по 

назначению. 

Соревнования роботов. 

1 

Конструирование роботов – 30 ч. 

3 Изготовление модели «Движущийся 
автомобиль» 

Сборка и программирование действующей 
модели. 

Демонстрация 

модели. 

Составление собственной 

программы, демонстрация модели. 

Использование модели для выполнения 

задач, по сути являющихся 
упражнениями из курсов естественных 

наук, технологии, 

математики, развития речи. 

Закрепление навыка соединения деталей, 

обучение учащихся расположению 

деталей в рядах в порядке убывания, 

развитие ассоциативного мышления, 

развитие умения делать прочную, 

устойчивую постройку, умения работы в 

группе, умения слушать инструкцию 

педагога. 

Знакомство детей с панелью 

инструментов, функциональными 

командами; составление программ в 

режиме Конструирования. 

 

Сборка и программирование 
действующей модели. Демонстрация 

модели. 

Составление собственной 
программы, демонстрация модели. 

1 

4 Изготовление модели «Движущийся 

автомобиль» Рефлексия (создание отчета, 

презентации, придумывание сюжета для 

представления модели) 

1 

5 Изготовление модели «Движущийся 

автомобиль» Развитие (создание и 

программирование модели с более сложным 

поведением) 

1 

6 Изготовление модели «Машина уборщица» 1 

7 Изготовление модели «Машина уборщица» 

Рефлексия (создание отчета, презентации, 

придумывание сюжета для представления 

модели) 

1 

8 Изготовление модели «Машина уборщица» 

Развитие (создание и программирование 

модели с более сложным поведением) 

1 

9 Разработка, сборка и программирование 
своих моделей 

1 

10 Изготовление модели «Перекидыватель 
деталей» 

1 

11 Изготовление модели «Перекидыватель 

деталей» Рефлексия (создание отчета, 

презентации, придумывание сюжета для 

представления модели) 

1 

12 Изготовление модели «Строительный кран» 1 

13 Изготовление модели «Строительный кран» 
Рефлексия (создание отчета, презентации, 

придумывание сюжета для представления 
модели) 

1 

14 Сравнение механизмов. «Строительный 

кран», «Перекидыватель деталей», 

«Машина уборщица» (сборка, 

программирование, измерения и расчеты) 

 1 

15 Изготовление модели «Робот охотник» Знакомство с мотором. Построение 
модели, 
показанной на картинке. Выработка 

навыка поворота изображений и 

подсоединения 
мотора к ЛЕГО-коммутатору. 
Сборка и программирование 

действующей модели. 
Демонстрация модели. 
Составление собственной 

программы, демонстрация модели. 

Использование модели для выполнения 

1 

16 Изготовление модели «Робот охотник» 

Рефлексия (создание отчета, 

программирование, придумывание сюжета 

для представления модели) 

1 

17 Изготовление модели «Весѐлая Карусель» 1 

18 Изготовление модели «Весѐлая Карусель» 

(создание отчета и программы, 

придумывание сюжета для представления 

модели) 

1 

19 Изготовление модели «Весѐлая Карусель» 1 



задач, по сути являющихся 

упражнениями из курсов естественных 

наук, технологии, 

 Развитие (создание и программирование 
модели с более сложным поведением) 

математики, развития речи.  

20 Разработка, сборка и программирование 

своих моделей 

Сборка и программирование действующей 
модели. Демонстрация 

модели.Составление собственной 

программы, демонстрация 
модели. 

1 

21 Изготовление модели «Большой 
вентилятор» 

Знакомство с зубчатыми колѐсами. 
Построение модели, показанной на 

картинке. 

Выработка навыка запуска и 

остановки выполнения программы. 

Сборка и программирование 

действующей модели. 
Демонстрация модели. 
Составление собственной 

программы, демонстрация модели. 

Использование модели для выполнения 

задач, по сути являющихся 

упражнениями из курсов естественных 

наук, технологии, 
математики, развития речи. 

1 

22 Изготовление модели «Большой 
вентилятор» Рефлексия (создание отчета, 

программирование, придумывание сюжета 
для представления модели) 

1 

23 Изготовление модели Комбинированная 
модель «Ветряная Мельница» 

1 

24 Изготовление модели Комбинированная 

модель «Ветряная Мельница» Рефлексия 
(создание отчета, программирование, 

придумывание сюжета для представления 
модели) 

1 

25 Разработка, сборка и программирование 

своих моделей 

Сборка и программирование 

действующей модели. Демонстрация 
модели.Составление собственной 

программы, демонстрация модели. 

1 

26 Изготовление модели универсальный 
«Волчок» 

 1 

27 Изготовление модели «Волчок» с простым 
автоматическим пусковым устройством. 

Рефлексия (создание отчета, 

программирование, придумывание сюжета 
для представления модели) 

Сборка и программирование 

действующей модели. Демонстрация 

модели. Составление собственной 

программы, демонстрация модели. 

1 

28 Разработка, сборка и программирование 

своих моделей 

Сборка и программирование 
действующей модели. Демонстрация 

модели. Составление собственной 

программы, демонстрация модели. 

1 

29 История развития транспорта. Первые 

велосипеды. Сбор моделей по 

представлению. 

Сборка и программирование 

действующей модели. Демонстрация 

модели. 

Составление собственной программы, 
демонстрация модели. 

1 



30 Творческий проект «Автомобиль будущего» Сборка и программирование. 

Демонстрация проекта. Составление 

собственной программы. Использование 

модели для выполнения задач, по сути 
являющихся упражнениями из курсов 
естественных наук, технологии, 
математики, развития речи. Защита 
проектов. 

1 

31 Творческий проект «Измеритель скорости 

ветра» 

Сборка и программирование 

действующей модели. Демонстрация 

модели. Составление собственной 

программы, демонстрация модели. 

Защита проектов. 

1 

 Подготовка к соревнованиям – 2 ч.   

32 Соревнование на скорость по 

строительству пройденных моделей 

Сборка и программирование. 

Демонстрация проекта. Составление 
собственной программы. 

1 

33 Соревнование на скорость по Использование модели для выполнения 1 

 строительству  пройденных моделей задач, по сути являющихся 
упражнениями из курсов естественных 
наук, технологии, математики, развития 
речи. 

 

34 Соревнования Защита проектов. 1 

 Всего  34 

 

 

2.2 Условия реализации программы 

 

2.2.1Материально-техническое обеспечение: 

 

1. Конструктор ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo модели 2009580)  

2. Программное обеспечение «LEGO Education WeDo Software » 
3. Инструкции по сборке (в электронном виде CD) 

4. Книга для учителя (в электронном виде CD) 

5. Ноутбук - 1 шт. 

6. Интерактивная доска. 

 

2.2.2 Информационное обеспечение 

 

1. Вязовов С. М. Соревновательная робототехника – М., 2019. 

2. https://robotics.ua/build_robot/books 

3. https://monster-book.com/robototehnika 

4. https://aldebaran.ru/tags/75865/ 

5. https://edu.robogeek.ru/what-to-read/ 

2.2.3     Кадровое обеспечение 

 

Реализация дополнительной общеобразовательной общеразвивающей модульной 

программы «Робототехника» осуществляет педагог дополнительного образования по технической 

направленности. 

 

https://www.google.com/url?q=https://robotics.ua/build_robot/books&sa=D&source=editors&ust=1684254131557219&usg=AOvVaw0CRmVMkFuLQUIA8WHKNAt9
https://www.google.com/url?q=https://monster-book.com/robototehnika&sa=D&source=editors&ust=1684254131557575&usg=AOvVaw2aZftBSy9wkLSfuA-v5z70
https://www.google.com/url?q=https://aldebaran.ru/tags/75865/&sa=D&source=editors&ust=1684254131557881&usg=AOvVaw1auxyUEaedgcmSCzlGpmCa
https://www.google.com/url?q=https://edu.robogeek.ru/what-to-read/&sa=D&source=editors&ust=1684254131558171&usg=AOvVaw3YQBUEHuo4mhhrp1XQRwU1


2.2.4     Воспитательный компонент программы 

 

   Согласно источнику, воспитательный компонент программы «Робототехника LEGO» включает 

следующие задачи: 

- Формирование чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды. 

- Развитие творческого потенциала путѐм активности воображения и фантазии. 

- Повышение общекультурного уровня учащихся. 

- Воспитание устойчивого интереса к методам технического моделирования, проектирования, 

конструирования, программирования. 

- Формирование предпосылок к учебной деятельности: умения и желания трудиться, выполнять 

задания в соответствии с инструкцией и поставленной целью, планировать будущую работу, 

доводить начатое дело до конца, терпения. 

- Воспитание умения работать в коллективе. 

 

2.3    Формы аттестации/контроля: 

 

Проверка полученных умений, навыков и знаний осуществляется на контрольных занятиях, 

а также в процессе участие обучающихся в соревнованиях разного уровня, профильных 

конференциях и семинарах, внутренних соревнованиях. 

Текущий контроль усвоения теоретического материала осуществляется с помощью опроса 

(зачета) по отдельным темам (разделам). 

Основным результатом обучения является творческая работа – создание и 

программирование робототехнического устройства собственной конструкции. 

Аттестация по итогам освоения программы проводится в форме итогового зачета по 

разделам программы и защиты творческого проекта (Приложение ). 

Формой итогового контроля также может являться результативное участие обучающегося в 

конкурсных мероприятиях муниципального, городского и более высокого уровней. 

 

2.4  Оценочные материалы 
Для оценивания результатов текущей и промежуточной диагностики используется 

уровневая система: низкий, средний и высокий уровень. В начале учебного года проводиться 

собеседование, с целью выявления начальных умений и навыков, мотивации поступления в 

объединение. Во время всего периода обучения применяются тесты на развитие памяти, 

мышления, воображения. 

Оценочный лист заполняется педагогом в конце учебного года по результатам наблюдений, 

тестирования и выполнения практических заданий. 

 

2.5 Методические материалы: 

 

При обучении по программе используются следующие технологии: группового 

обучения, проектного обучения, здоровьесберегающие, технология дистанционного обучения. 

Групповые технологии – обучение проходит в разновозрастных группах, объединяющих 

старших и младших общим делом. 

Технология проектного обучения - ребята учатся создавать проекты по решению 

доступных им проблем и умело защищать их перед другими. Поощряется смелость в поисках 

новых форм, проявление фантазии, воображения. 

Технология дистанционного обучения - это способ обучения на расстоянии. Она 

позволяет решать задачи формирования информационно-коммуникационной культуры учащихся. 

Еѐ особенность в том, что у детей есть возможность получать знания самостоятельно. Благодаря 

современным информационным технологиям, учащиеся и педагог могут использовать различные 

информационные ресурсы. 



Данные технологии применяются в случае болезни учащегося или для учащихся при 

консультировании по отдельным вопросам в соответствии с содержанием программы, а также при 

неблагоприятной социальной обстановке в образовательной организации, районе, стране по 

распоряжению вышестоящих органов управления образования. 

Педагог обеспечивает регулярную дистанционную связь с учащимися и родителями 

(законными представителями) для информирования о ходе реализации программы с 

использованием дистанционных образовательных технологий, электронного обучения, 

расписанием занятий, графиком проведения текущего контроля и итогового контроля. Для 

родителей (законных представителей) учащихся разрабатываются инструкции/памятки о 

реализации программы с применением электронного обучения и дистанционных образовательных 

технологий с указанием: 

- адресов электронных ресурсов, с помощью которых организовано обучение; 

- логин и пароль электронной образовательной платформы (при необходимости); 

- режим и расписание дистанционных занятий; 

- формы контроля освоения программы; 

- средства оперативной связи с педагогом. 

        Образовательная деятельность организовывается в соответствии с расписанием, 

Занятие с применением дистанционных образовательных технологий и электронного обучения 

включают: 

- разработанные педагогом презентации с текстовым комментарием; 

- online-занятие, оnline-консультация; 

- фрагменты и материалы доступных образовательных интернет-ресурсов; 

- инструкции по выполнению практических заданий; 

- дидактические материалы/ технологические карты; 

- контрольные задания. 

        Структура занятия с применением дистанционных образовательных технологий и 

электронного обучения содержит основные компоненты, что и занятие в очной форме. При 

проведении занятия с использованием дистанционных образовательных технологий, электронного 

обучения, перед учащимися обозначаются правила работы и взаимодействия.  В процессе занятия 

педагогу необходимо четко давать инструкции выполнения заданий. 

        Для проведения занятий используются следующие способы: 

- проведение занятий в режиме онлайн; 

- размещение презентаций и текстовых документов в сети Интернет; 

- проведение практических занятий: видеозапись мастер-класса педагога, видеозапись 

выполненной работы учащимися. 

Оn-line консультации проводятся педагогом с помощью электронной почты.  

Здоровьесберегающие технологии. Важное значение в проведении занятий имеет 

организация динамических пауз. Введение этих упражнений в процесс занятия обеспечивает 

своевременное снятие физической усталости и оживление работоспособности детей. Количество 

таких пауз (физкультминутки) в течение занятия зависит от возраста детей, от сложности 

изучаемого материала, от состояния работоспособности. Занятия строятся с учетом 

индивидуальных и возрастных особенностей, степени подготовленности, имеющихся знаний и 

навыков. 

Учебное занятие - основной элемент образовательного процесса, который проходи в 

комбинированной форме в двух частях: теоретической и практической. 

Теоретическая часть проходит в виде лекций, где объясняется новый материал, 

практическая часть – закрепление пройденного материала посредством выполнения практических 

заданий по разделам и темам программы. На занятиях используется индивидуальный подход к 

каждому обучающемуся, особенно при выполнении итоговой практической работы. 

В процессе выполнения практических работ происходит обсуждение способов решения 

поставленной задачи, выбора инструментов. Комбинированная форма занятий обеспечивает смену 

видов деятельности и перерывы в работе за компьютером. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 

 

Оценочный лист по итогам обучения по дополнительной общеразвивающей программе 

«Робототехника» 

 

Критерии оценки 
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Знают 

правила безопасной работы;    

основные компоненты конструкторов LEGO;    

конструктивные особенности различных моделей, 

сооружений и механизмов; 

   

виды подвижных и неподвижных соединений в 

конструкторе; 

   

 

Умеют 

работать с литературой, с журналами, с каталогами, в 

интернете (изучать и обрабатывать информацию); 

   

самостоятельно решать технические задачи в процессе 

конструирования роботов (планирование предстоящих 

действий, самоконтроль, применять полученные знания); 

   

создавать модели при помощи специальных элементов по 

разработанной схеме, по собственному замыслу. 

 

   

 

Критерии оценивания знаний, умений и навыков обучающихся  

 
Параметры 

оценивания 

 

Уровни освоения программы 

Высокий Средний Низкий 

Практические 
навыки работы с 
конструктором. 

Обучающийся 
самостоятельно 
собирает робота. 

Обучающийсяпыта

етсясамостоятельно

собратьробота,приб

егаеткпомощипедаг

ога. 

Обучающийся не знает 
основ конструирования 
роботов. 



Программирование 
Типовых роботов с 
помощью 
«внутреннего»
языка 

программирования. 

Обучающийся 
Свободно 
ориентируется в 
программном 
обеспечении. 
Хорошо владеет 
навыками 
составления 
программ. 

Последовательно и 

исчерпывающе 

отвечает на 

поставленные 

вопросы. 

Обучающийся знает 
основные элементы 
программного 
обеспечения. 
Удовлетворительно 
владеет навыками 
составления 
программ, 
но не укладывается 

в заданные 

временные сроки. 

С ошибками отвечает 
на поставленные 
вопросы. 

Обучающийся 
испытывает затруднения 
в нахождении требуемых 
команд. С трудом 
демонстрирует навыки 
составления программ. 
Не укладывается в 
заданные временные 
рамки 
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